Beneficiario Instituto de Fomento de las Artes,
Concurso Piblico Incubacion de Iniciativas Innovacion y Creatividades
Artisticas y Culturales para la Sostenibilidad 2025

BASES DE CONVOCATORIA
INCUBITI ICC: Programa Nacional de Incubacién para la Sostenibilidad de Iniciativas Artisticas
y Culturales

INTRODUCCION

La Convocatoria INCUBITI ICC 2026, es una edicidn especial de alcance nacional, desarrollada
con el auspicio del Instituto de Fomento de las Artes, Innovacién y Creatividades (IFAIC) y
ejecutada a través de la Fundacion para el Desarrollo Empresarial y Social (FEDES), que tiene
como objetivo fortalecer las industrias culturales y creativas (ICC) del Ecuador, impulsando
emprendimientos innovadores, sostenibles y con proyeccién de mercado.
Esta alianza reafirma el compromiso de Prendhoyla Universidad Técnica Particular de
Loja (UTPL) con el desarrollo de las ICC como motores de innovacion, desarrollo econémico,
identidad cultural e impacto social. A través del programa INCUBITI, Prendho brinda
acompanamiento integral a los emprendedores mediante talleres especializados, mentorias
personalizadas y metodologias practicas, desde la validaciéon de la idea, la construccion del
modelo de negocio, el desarrollo de un producto minimo viable (MVP), hasta la consecucion de
sus primeras ventas.
En un contexto donde las Industrias Creativas y Culturales se reinventan frente al avance de la
inteligencia artificial, la digitalizacién, la biotecnologia y la urgencia de transitar hacia modelos
sostenibles y regenerativos, los emprendimientos con mayor proyeccion son aquellos que
integran creatividad, innovacion, propdsito e impacto cultural, social y econémico. En respuesta
a esta realidad, la Convocatoria INCUBITI ICC 2026 se estructura en tres lineas estratégicas
alineadas con tendencias globales, que promueven soluciones creativas, innovadoras y modelos
de negocio con valor sostenible.

1. Economia circular

2. Negocios digitales creativos

3. Emprendimientos con propdsito

Cada una de estas tendencias se desarrolla a través de retos especificos que inspiran a los
emprendedores a plantear soluciones creativas, tecnolégicas, sostenibles y de alto valor para la
sociedad.

Economia Circular

RETO 1: Moda y diseiio sostenible
Emprendimientos de moda y disefio que integren la economia circular desde el origen,
incorporando materiales reciclados, bio-materiales o insumos regenerativos, junto con procesos
productivos de bajo impacto ambiental y social.
Emprendimientos esperados:

e Upcycling y redisefio creativo de prendas

e Moday accesorios con fibras naturales, biodegradables o recicladas

o Marketplaces digitales de moda sostenible

Negocios Digitales Creativos

RETO 2: Tecnologia aplicada a sectores culturales tradicionales
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Emprendimientos que agreguen valor a sectores culturales existentes (artes escénicas, musica,
museos, turismo cultural) mediante el uso de tecnologias emergentes. Se priorizan modelos
hibridos (experiencias presenciales con componentes digitales) con audiencias ampliadas y
monetizacidn clara.
Emprendimientos esperados:

e Experiencias culturales con VR/AR

e Podcasts con modelo de suscripcion

e Videojuegos educativos o relacionados al rescate patrimonial

e Plataformas de difusidn cultural con IA

e |Acomo herramienta estratégica en las diferentes etapas de la cadena de valor (creacion,

produccidn, distribucidn/difusion o exhibicién)

RETO 3: Moda inteligente y tecnologia vestible
Propuestas que integren tecnologia vestible al disefio, combinando funcionalidad, estética y
experiencia del usuario. Se busca innovacion aplicada a salud, arte, performance, bienestar o
expresion creativa.
Emprendimientos esperados:

e Prendas con sensores o interaccién digital

e Accesorios inteligentes con disefio creativo

e Moda impresa en 3D

e Wearables para artes escénicas o experiencias inmersivas

Emprendimientos con propdsito

RETO 4: Arte como herramienta de impacto social: Artes visuales (pintura, ceramica o
ilustracion), artes escénicas (teatro, danza o musica) y disefio de productos creativos e
inclusivos
Iniciativas que utilicen el arte y la creatividad como medio para educacién, bienestar emocional,
inclusion social o recreacién. Se valoran modelos sostenibles que combinen impacto social
con ingresos claros.
Emprendimientos esperados:

e Espacios creativos y centros culturales

e Productoras teatrales o musicales

e Arteterapia y experiencias creativas para bienestar

e Materiales educativos innovadores

RETO 5: Co-creacion entre artesanos y disefiadores
Emprendimientos que rescaten saberes ancestrales mediante procesos de co-creacién justa,
integrando disefio contemporaneo y técnicas tradicionales. Se prioriza el impacto econémico
directo en comunidades 'y la  proyeccibn a  mercados nacionales e
internacionales. Deberan incorporar un mecanismo de trazabilidad.
Emprendimientos esperados:

e Moday textiles con identidad cultural

e Joyeria con simbologia ancestral

e Mobiliario y objetos con raices culturales

RETO 6: Preservacidn cultural gastrondmica y musical
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Propuestas que preserven y resignifiquen expresiones culturales locales desde modelos de
negocio innovadores. Se busca conectar tradicidn, experiencia y mercado apostando por
sostenibilidad a largo plazo.
Emprendimientos esperados:

e Emprendimientos gastrondmicos con técnicas ancestrales

e Turismo gastrondmico cultural

e Proyectos musicales con identidad territorial

e Experiencias culinarias inmersivas

En esta convocatoria se priorizardn los emprendimientos liderados por mujeres que se alineen
con los retos de esta convocatoria y que evidencien un compromiso tangible con la autonomia
econdmica femenina, la inclusion digital y la generacion de oportunidades de crecimiento
sostenible en las industrias culturales y creativas del pais.
Los emprendimientos liderados por mujeres que postulen a esta edicion seran evaluados con
los criterios generales de la convocatoria y, de manera adicional, se consideraran los siguientes
criterios especificos:
e Participacion y liderazgo femenino en el equipo fundador, valorando el porcentaje de
mujeres con roles de toma de decisiones estratégicas dentro del emprendimiento.
e Potencial de impacto transformador del proyecto, en términos de su contribucién a la
equidad de género, el fortalecimiento de la autonomia econdmica de las mujeres y/o la
promocién de la inclusion digital en sus comunidades o mercados de incidencia.

OBJETIVO DEL PROGRAMA:

Encontrar los 30 mejores emprendimientos del Ecuador, para formar parte
de la Incubadora Creativa y Cultural, fomentando el emprendimiento creativo y cultural y
generando respuestas proactivas capaces de impulsar este sector econdmico.

¢COMO POSTULAR?
Se debe ingresar a este enlace y completar el formulario de postulacién en linea.
REQUISITOS PARA POSTULAR:

La convocatoria esta dirigida a personas naturales, personas juridicas, colectivos y asociaciones
informales que tengan una propuesta de negocio destinada a las industrias culturales y creativas
del Ecuador:

e Personas naturales: Aquellas que desarrollen por su cuenta propia y sin colaboracion el
emprendimiento planteado.

e Personas juridicas: Entendidas estas como asociaciones, sociedades de hecho, y
organizaciones civiles que cuentan con personeria juridica legalmente constituida y con
capacidad legal para suscribir todo acto y contrato con el Estado.

e Colectivos y asociaciones informales como emprendedores culturales: son asociaciones
y organizaciones civiles que no cuentan con personeria juridica legalmente constituida,
pero seran facultados a proponer un proyecto o actividad en conjunto.
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Es importante contar con un equipo de trabajo o cofundadores que apoyen el desarrollo de tu
emprendimiento en cada una de las etapas del programa de incubacién. En Prendho valoramos
la colaboracion y el esfuerzo conjunto de un equipo, contar con cofundadores o un equipo sélido
no solo aporta una diversidad de habilidades y perspectivas, sino que también demuestra una
mayor capacidad para abordar los desafios que puedan surgir en el camino del
emprendimiento.

Para ser admitido en la fase de 'Pre-incubacién’, el equipo evaluador examinara y calificard la
solicitud teniendo en cuenta los siguientes criterios:

Criterio Caracteristica evaluada Valoracion
Claridad del Problema del Se evalia si el postulante describe 25%
Mercado correctamente un problema real, relevante y

especifico.
Coherencia de la Solucién = Se evalla si la solucién corresponde al problema 25%
Propuesta planteado y tiene ldgica.
Innovacién y Se mide el nivel de novedad, creatividad vy 25%
Diferenciacién diferenciacion respecto a alternativas

existentes.
Equipo de trabajo La capacidad del equipo para ejecutar el 20%

proyecto con éxito, considerando su diversidad
de competencias, experiencia previa, roles
claros y capacidad de trabajar de manera
colaborativa.

Liderazgo Femenino Se otorga solo si existe participacion real: +5%
fundadora/cofundadora activa y presente.

PROGRAMA INCUBITI

El programa INCUBITI consta de 3 etapas: Preincubacion; Incubacién y Graduacién. Todo el
programa esta disefiado para una duracion de 10 meses aproximadamente. Los
emprendimientos seleccionados podran acceder a los siguientes beneficios:

e Aprendizaje practico: participacién en talleres especializados en marketing, finanzas y
disefo de prototipos, enfocados en la aplicacion real al negocio.

e Acompafamiento personalizado: acceso a expertos en negocios, innovacion vy
emprendimiento que brindardan mentorias para desarrollar, validar y fortalecer el
modelo de negocio.

e Conexiones estratégicas: vinculacidon con potenciales clientes, aliados y socios a través
de ferias, eventos y espacios de networking.

e Validacién en el mercado: oportunidad de poner a prueba la propuesta de valor con
clientes reales y obtener retroalimentacion directa.

e Desarrollo de habilidades empresariales: fortalecimiento de competencias en
liderazgo, gestion y toma de decisiones.
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e Prestigio y visibilidad: participacion en un programa respaldado por Prendho,
reconocida entre las 5 mejores incubadoras del mundo segtin el Ranking UBI GLOBAL,
lo que brinda posicionamiento y reconocimiento al emprendimiento.

e Oportunidades de crecimiento: acceso a espacios fisicos de trabajo luego de la
graduacion del programa, sujeto a evaluacion.

e Capital semilla no reembolsable: al tratarse de una edicién especial, en esta
convocatoria se otorgard capital semilla no reembolsable, financiado por el Instituto
de Fomento de las Artes, Innovacion y Creatividades (IFAIC), a los diez (10)
mejores emprendimientos graduados de la presente edicion.

ETAPA DE PREINCUBACION (2 meses)

Esta etapa te ayuda a validar tu idea de negocio y prepararte para la fase de incubacion.
Durante dos meses trabajaras en la construccién de una base sélida para tu emprendimiento,
centrandote en aspectos clave que aseguren la viabilidad de tu proyecto a partir de la generacién
de valor de tu idea de negocio.

Es posible que la idea con la que postulaste sufra cambios en esta etapa, lo que se conoce como
“pivotaje de ideas”.

Actividades:

e Charla inaugural “Cultura, Creatividad y Emprendimiento”: el programa inicia con un
espacio inspirador de reflexién sobre el poder transformador de las ideas cuando se
articulan con la identidad cultural, la creatividad y el espiritu emprendedor.

e Identificacion y analisis de problemas: los participantes trabajaran en la definicién clara
del problema que su emprendimiento busca resolver, comprendiendo su alineacién con
las necesidades reales del mercado y ajustando la solucién propuesta.

e Construccion de una propuesta de valor sdlida: se desarrollard una propuesta que
destaque los beneficios diferenciadores del producto o servicio, junto con la correcta
identificacion y segmentacion de los clientes potenciales.

e Comunicacion efectiva del negocio (Elevator Pitch): aprendizaje y practica para
presentar la idea de negocio de forma clara, atractiva y persuasiva ante inversionistas,
aliados estratégicos y clientes.

¢ Mentorias personalizadas: acceso a 2 horas de mentoria individual, enfocadas en el
fortalecimiento de la propuesta de valor y la definicién del segmento de clientes,
brindando orientacién especifica para perfeccionar el concepto de negocio y afinar la
estrategia.

Una vez culminada exitosamente la etapa de preincubacion, un equipo evaluador revisard y
calificara la IDEA DE NEGOCIO a través de la realizacién de un Pitch via Zoom. En esta instancia
el emprendedor presentara los avances alcanzados durante esta etapa y serd evaluado conforme
a la rubrica oficial de ingreso a la etapa de Incubacidn, considerando su comprensién del
problema, la coherencia y viabilidad de la solucidn propuesta, la solidez de la propuesta de valor,
la definicion del segmento de clientes, asi como la conformacién de un equipo de trabajo con
roles clave para el desarrollo y crecimiento del emprendimiento.

Criterio Caracteristica Evaluada Valoracion
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Evidencia clara de que el problema existe y

Validacidn del Problema e 25%
afecta a un segmento especifico.
Validacidn de la Propuesta | Claridad y evidencia de que la solucién 259%
de Valor propuesta genera valor real para sus clientes. ’
Segmento de Cliente Identificacién precisa de cliente ideal vy
. o . . . 20%
Validado validacidon mediante interacciones reales.
. . Claridad en los roles y responsabilidades de
Equipo de trabajo . .
cada miembro y su compromiso con el 20%
conformado
proyecto.
Claridad, comunicacién vy coherencia del
Ejecucion del Pitch modelo presentado; capacidad del 10%

emprendedor para argumentar.

ETAPA DE INCUBACION (8 meses)

La etapa de incubacién es la siguiente fase de tu viaje emprendedor. Aqui, llevas tu idea de
negocio a un nivel mas avanzado y te preparas para lanzar tu empresa. El objetivo es ayudarte a
lograr primeras ventas y una base sélida para el éxito a largo plazo.

Actividades:

e Formacién y gestion de equipos efectivos: desarrollo de habilidades para liderar y
consolidar equipos alineados con la visién y objetivos del emprendimiento.

e Perfeccionamiento del modelo de negocio: ajuste y fortalecimiento del modelo a partir
de los aprendizajes obtenidos durante la etapa de pre-incubacién.

o Aspectos legales y propiedad intelectual: exploracion de marcos legales clave vy
estrategias de proteccion de la propiedad intelectual del emprendimiento.

e Desarrollo del producto minimo viable (MVP): creacién y validacion de un MVP o
prototipo funcional que permita probar la solucion en el mercado.

e Gestion eficiente de costos: analisis y optimizacién de la estructura de costos para
asegurar la sostenibilidad financiera del negocio.

e Estrategia de marca: construccion de una identidad de marca sdlida, coherente y
alineada con la propuesta de valor.

e Estrategias de marketing y ventas: disefio de acciones de marketing orientadas a la
atraccion de los primeros clientes y a la generacion de traccién inicial.

e Mentorias personalizadas: acceso a 8 horas y 30 minutos de mentoria individual,
enfocadas en la validacion del modelo de negocio, el afinamiento del producto o
servicio, la definicidn de la estructura de costos, branding y marketing digital, con el
objetivo de alcanzar las primeras ventas y sentar bases sdlidas para el crecimiento a largo
plazo.

Al finalizar la etapa de Incubacion, los equipos presentardn su emprendimiento en
un Pitch Final frente a un jurado especializado. Esta evaluacidn determinara su graduacidn oficial
del programa INCUBITI. Para ello, se tomard en cuenta el cumplimiento de hitos y la madurez
alcanzada en distintos aspectos clave del emprendimiento.
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CRITERIOS DE GRADUACION

e Asistencia y participacién activa: en talleres (60%) y mentorias (100%).

e Solidez del proyecto (Pitch Final): Qué tan clara, viable y diferenciada es la propuesta,
incluyendo su modelo de negocio, estructura de costos y potencial de crecimiento.

e Validacién, ventas y traccion: Evidencia de primeras ventas con clientes reales. El nivel
de ventas dependerd de la naturaleza del emprendimiento e interés concreto del
mercado.

e Proyeccion post-incubaciéon: Compromiso del equipo para seguir desarrollando
el emprendimiento en el corto y mediano plazo. (Hoja de Ruta)

Cumplir con estos pilares permitira al equipo graduarse y acceder a beneficios como
comunidad Prendho, acceso a capital semilla, acompafiamiento y mayor visibilidad.

ACCESO A CAPITAL SEMILLA NO REEMBOLSABLE

Diez (10) emprendimientos graduados de esta edicion y que alcanzaron el mayor puntaje en el
Pitch Final, serdn beneficiarios de un capital semilla no reembolsable de hasta USD 3.000,00
(tres mil dolares de los Estados Unidos de América), otorgado por el Instituto de Fomento de las
Artes, Innovacion y Creatividades (IFAIC).

La entrega del capital semilla estard condicionada a la presentacion, revisién y aprobacion de la
Hoja de Ruta y plan de inversion, asi como a la suscripcién de un contrato que regule la ejecucién
del referido plan. El emprendimiento beneficiario deberd ejecutar el plan de inversiéon en un
plazo maximo de tres (3) meses, contados a partir de la firma del contrato correspondiente,
conforme a los términos y condiciones que se establezcan.

FECHAS IMPORTANTES

e 2 de febrero: apertura de la convocatoria anual de INCUBITI - ICC.

e 29 de marzo: fecha limite para enviar tu postulacion.

e 2 de abril: notificacion a los emprendimientos preseleccionados a ingresar a la etapa
de pre-incubacion.

e 21 de abril: inicio del programa INCUBITI.

e 21 de abril al 12 de junio: desarrollo de la etapa de pre-incubacién, donde
podrds desarrollar y perfeccionar tu proyecto.

Aguellos que cumplan con todos los requisitos, pasaran a la etapa de incubacion.

COSTOS DEL PROGRAMA

Al tratarse de una edicion especial auspiciada por el Instituto de Fomento de las Artes,
Innovacién y Creatividades (IFAIC), entidad adscrita al Ministerio de Educacién, Cultura y
Deporte, la participacion en el programa NO tiene costo alguno para los emprendedores
seleccionados.

MOTIVOS DE RECHAZO:

Las postulaciones no seran consideradas si:

e No estan directamente relacionadas con el objetivo de la convocatoria.
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e No cumple con los requisitos obligatorios para postular planteados en este documento.

e Si las aplicaciones son presentadas fuera del tiempo establecido en el cronograma
establecido.

e Por incumplimiento ético. Los proyectos que involucren practicas inadecuadas, como
plagio, falsificacién de datos o cualquier forma de engafio, serdn rechazados.

DISPOSICIONES GENERALES:

e Los equipos firmaran un contrato de participacién que regula la confidencialidad y
proteccién de la propiedad intelectual de sus ideas de negocio.

e En cada etapa de la convocatoria las notificaciones a los postulantes se realizaran a
través de los correos electrénicos proporcionados por cada uno en el formulario de
postulacion.

e Prendho gestionard el desarrollo del programa a través de una plataforma digital oficial,
mediante la cual se coordinardn los talleres y mentorias, se compartird
material didacticoy se realizara el seguimiento de actividades. Los participantes
deberdn contar con acceso a internet y comprometerse a utilizar dicha plataforma como
canal principal de comunicacién y gestion durante todo el proceso del programa.

e las propuestas presentadas NO pueden alterar sus objetivos en ningin momento
durante el transcurso del programa de incubacién. Sin embargo, se permite realizar
pivotes estratégicos en la direccion del proyecto.

e El contacto para dudas respecto al proceso de la convocatoria es via WhatsApp al: 098
017 7712

INCUBITI busca impulsar la creacion de emprendimientos sostenibles, innovadoresy con
impacto positivo en el pais, articulando academia, empresa y sociedad, desde el ecosistema de
la UTPL y su incubadora Prendho.

GLOSARIO DE TERMINOS

Capital semilla no reembolsable: Recursos econdmicos entregados a los emprendimientos
seleccionados que no deben ser devueltos, siempre que se utilicen conforme al plan de inversion
aprobado.

Cofundadores / Equipo de trabajo: Personas que impulsan el emprendimiento junto al
representante principal, comparten la vision del proyecto y aportan habilidades
complementarias (creativas, técnicas, comerciales o de gestién).

Economia circular: Modelo econémico que busca reducir residuos y aprovechar al maximo los
recursos mediante la reutilizacion, reciclaje, reparacion y regeneracién de materiales vy
productos.

Elevator Pitch: Presentacidn breve y clara (generalmente de 1 a 3 minutos) que resume la idea
de negocio, el problema que resuelve, la solucién propuesta y su valor, con el objetivo de captar
el interés de terceros.

Emprendimiento con propdsito: Iniciativa de negocio que, ademds de generar ingresos, busca
crear un impacto social, cultural o ambiental positivo.

Incubacion: Etapa del programa en la que el emprendimiento fortalece su modelo de negocio,
desarrolla su producto o servicio y trabaja para lograr sus primeras ventas.
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Industrias Culturales y Creativas (ICC): Sectores econdmicos basados en la creacidn, produccion
y comercializacidn de bienes y servicios culturales y creativos, como arte, disefio, musica, moda,
patrimonio, gastronomia, contenidos digitales y similares.

Innovacién: Introduccidn de ideas, productos, servicios o procesos nuevos o significativamente
mejorados que generan valor y diferenci acién en el mercado.

Mentoria: Acompafiamiento especializado brindado por expertos, orientado a guiar al
emprendimiento en la toma de decisiones estratégicas y en el fortalecimiento de su negocio.
Modelo de negocio: Estructura que explica como un emprendimiento crea, entrega y captura
valor, incluyendo clientes, propuesta de valor, ingresos y costos.

MVP (Producto Minimo Viable): Versién inicial y funcional de un producto o servicio que
permite probar la idea en el mercado con el menor esfuerzo y costo posible.

Pivotaje (o pivote): Cambio estratégico en algun aspecto del emprendimiento (producto,
cliente, canal, modelo de negocio), basado en el aprendizaje obtenido durante la validacion.
Pitch: Presentacion formal del emprendimiento ante un jurado o evaluadores, utilizada para
evaluar su avance, claridad y potencial.

Plan de inversion / Hoja de ruta: Documento que detalla cémo se utilizaran los recursos del
capital semilla y cudles serdan los préximos pasos del emprendimiento en un periodo
determinado.

Preincubacidn: Primera etapa del programa INCUBITI, enfocada en validar la idea de negocio, el
problema, la solucién y el cliente antes de pasar a la incubacion.

Propuesta de valor: Conjunto de beneficios que el emprendimiento ofrece a sus clientes y que
lo diferencian de otras alternativas del mercado.

Segmento de cliente: Grupo especifico de personas u organizaciones a quienes esta dirigido el
producto o servicio del emprendimiento.

Traccion: Sefales tempranas de aceptacién del mercado, como ventas, usuarios activos, alianzas
o interés real de clientes.
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